Lapin PM2022 Rastikortit

Rasti 1 Kiovan iltalento.

Yhdistetty kivaari- ja pistoolirasti

Rasti 1 "Kaverit” yrittaa iltalentoa Kiovaan

Tilanne Olet kahvitauolla seka vaijyssa Gostomelin lentokentdn alueella. Huomaat,
ettd "ystavallismielisen” naapurin taistelijat ovat tulleet vapauttamaan aluetta
vaarallisista natseista. Ammut ensimmaisen kopterin erikoisjoukkojen
taistelijat ja siirryt varsinaisiin etulinjan asemiin. Kuljetat sinkoa mukana koko
tehtavan mukanasi.

Asetyyppi Kivaari, pistooli

Rastityyppi Pitkarasti

Minimilaukausmaara 27

Pistelaskutapa Rajoittamaton.

Matkat 95-10

Taulut 3x pelti ja 12x SRA-taulu. P1-P3 etenemisen estavia. Pelti 10 pistettad. E/A-10

pistettd/osuma.

Maksimipisteet

150

Kasittelysektori

Merkitty maastoon. Yl6s 90 astetta.

Ampumasektori

Merkitty maastoon nauhoin. Alaraja vallin alareuna. Ylareuna vallin ylareuna.

Aloitusasento

Ase hihnasta roikkuen ampujan seldssa, piippu alaspain. Lipas kiinnitettyna,
lataamattomana liikkuvat edessa. Kadet kahvipoydalla. Pistooli lipastettu ja
lataamaton.

Suoritus Ainimerkin jalkeen ammu maalit merkityilta kohdilta, sieltd mistd ne nakyvat.
Kolmannessa pesdkkeessa kivaarin lukkoon eksyy hiekan jyvanen ja joudut
turvatumaan pistooliin.

Muuta Kaikki rakenteet ovat ldpaisemattémia. Rangaistukset sdantokirjan 7.0

mukaan. Ase varmistettava lilkkkumisen aikana.




Rasti 2 Odessan hatdistunto.

Kivaarirasti ja pistoolirasti

Rasti 2 Hata yllattaa Odessassa

Tilanne Olet syonyt erittdin herkullisen hernekeiton soppatykista Odessan laitamilla.
Kayt “poterossa” pelkka pistooli ja kranaatti mukanasi. Z- kaverit yllattavat
sinut kesken askareiden. Joudut perdaantymaan taisteluasemiin torjuaksesi
ystavalliset naapurit.

Asetyyppi Kivaari, pistooli

Rastityyppi Pitkarasti

Minimilaukausmaara 30

Pistelaskutapa Rajoittamaton.

Matkat 10-70

Taulut 15 SRA-taulu. E/A -10 pistettd/osuma.

Maksimipisteet 150

Kasittelysektori Merkitty maastoon. Yl6s 90 astetta.

Ampumasektori Merkitty maastoon nauhoin. Alaraja vallin alareuna. Ylareuna vallin ylareuna.

Aloitusasento

Istut riu’ulla pistoolin ja kranaatin kanssa. Pistooli kotelossa lipas kiinnitettyna,
lataamattomana liikkuvat edessa. Kivaari on toisen paikan vieressa lipas
kiinnitettyna, lataamattomana liikkuvat edessa.

Suoritus Ainimerkin jalkeen kayta kranaatti. Ammu pistoolilla maalit pystyasennosta
sieltd mista ne nakyvat. Varmista pistooli ja jata laatikkoon. Etene merkittyihin
kohtiin ja ammu maalit kohdilta, sieltd mista ne nakyvat.

Muuta Kaikki rakenteet ovat lapdisemattomia. Rangaistukset saantokirjan 7.0

mukaan. Kranaatin unohtaminen toimintavirhe




Rasti 3 Mariopolin agentti.

Pistoolirasti

Rasti 3 Mariopolin agentti

Tilanne Olet peitetehtavassa Mariopolin lahistolla olevassa kahvilassa. Sinulla on
viholliselta anastettu reppu mukana. Sinun taytyy suojata viholliselta saatua
valineistoa erikoisjoukoilta. Taistelua kdydaan poytien takaa ja alta.

Asetyyppi Pistooli

Rastityyppi Pitkarasti

Minimilaukausmaara 27

Pistelaskutapa Rajoittamaton.

Matkat 10-20

Taulut 3 peltid ja 12 SRA-taulu. P1-P3 etenemisen estavia. Pelti 10 pistetta. E/A -10

pistettd/osuma.

Maksimipisteet

120

Kasittelysektori

Merkitty maastoon. Yl6s 90 astetta.

Ampumasektori

Merkitty maastoon nauhoin. Alaraja vallin alareuna. Ylareuna vallin ylareuna.

Aloitusasento

Istut penkilla pistooli kotelossa lipastettuna ja lataamattomana. Reppu
vierella.

Suoritus Aidnimerkin jalkeen ammu nikyvat kohteet. Kuljeta vihollisen tarvikkeet
mukanasi.
Muuta Kaikki rakenteet ovat lapdisemattomia. Rangaistukset saantokirjan 7.0

mukaan. Rikelinjan ylittdminen toimintavirhe (-10 pistetta/ laukaus). Repun
unohtaminen kannosta on toimintavirhe/laukaus.




