HUOM: Rastit 1-2 ammutaan kuumana perdkkain, rastin valilld noin 1 min tauko, jolloin voi ladata lippaat.
RASTI 1

Rastin nimi: Lahitaistelu.

Rastityyppi: Pitkarasti.

Kasittely- ja odotusalue: Kyltit/tuomarin ohjeistus.
Pistelaskutapa: Rajoittamaton.

Varusteet: Pistoolivarustus kannossa.

Taulut: 11 SRA-taulua, 2 peltia, 1 popper.

Pisteytys: 10 p/taulu, 5 p/plate ja popper.
Maksimipisteet: 125 pistetta.

Minimilaukausmaara: 25.

Ampumaetaisyys: noin 10-20 metria.

Juoksumatka: 20 m.

Kasittelysektori: 90—90-90 seuraa ampujan mukana.
Ampumasektori: Merkitty oikealle ja vasemmalle, ylasektori vallin yldreuna.

Tehtdvan kuvaus: Saavut ryhmasi karkimiehena rakennuskompleksin vierelle. Tilojen ahtaudesta johtuen
turvaudut pistooliisi. Alue suorastaan kuhisee vihulaisia ja paatat suorittaa valittéman rivien harvennuksen.

Aloitus: Adnimerkki.

Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus.

Rastin toiminta: Ase kotelossa lataamattomana, luisti edessd, normaalisti seisoen merkitylla paikalla.
Aidnimerkin jalkeen ammutaan taulut sieltd mistd nikyvat, sektorit huomioiden. Popperi aktivoi heilurin.
Kaikki sermit lapaisemattomia.

Virhepisteet ja rangaistukset: SRA-sdaantokirjan v. 7.0 mukaan.

Radan kiinteisiin rakenteisiin osuneet laukaukset johtavat hylkdykseen ja korvausvelvollisuuteen.
Sermien alta ampuminen - 10 p/Iks.




RASTI 2

Rastin nimi: lltapala.

Rastityyppi: Pitkarasti.

Kasittely- ja odotusalue: Kyltit/tuomarin ohjeistus.
Pistelaskutapa: Rajoittamaton.

Varusteet: Pistoolivarustus kannossa + jarjestajan kilpi.
Taulut: 8 ositettua SRA-taulua.

Pisteytys: 10 p/taulu.

Maksimipisteet: 80 pistetta.

Minimilaukausmaara: 16.

Ampumaetaisyys: noin 2—10 m.

Juoksumatka: 10 m.

Kasittelysektori: 90—90-90 seuraa ampujan mukana.
Ampumasektori: Merkitty oikealle ja vasemmalle, ylasektori vallin yldreuna.

Tehtdvan kuvaus: Olet kiertovartiossa rakennetulla alueella ja saavut tarkastamaan elintarvikkeiden
sdilytyspaikkaa. Havaitset paikkaan kuulumatonta liiketta ja paatat puolustaa iltapalaksi tarkoitettuja
lihapiirakoita ja Jacky-makupaloja. Onneksi sattui luodinkestava kilpi matkaan!

Aloitus: Adnimerkki.

Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus.

Rastin toiminta: Ase ladattu, varmistettu, kotelossa, normaalisti seisoen merkitylla paikalla, kilpi
heikommassa kadessa. Adnimerkin jalkeen ammutaan taulut sieltd mista nikyvét, sektorit huomioiden. Kilpi
oltava kannossa ammuttaessa. Kaikki sermit [dpaisemattomia, luukun saa avata vapaalla tyylilla (ei
ampumalla).

Virhepisteet ja rangaistukset: SRA-sdaantokirjan v. 7.0 mukaan.

Radan kiinteisiin rakenteisiin osuneet laukaukset johtavat hylkdaykseen ja korvausvelvollisuuteen.

Sermien alta ampuminen - 10 p/Iks.




HUOM: Rastit 3—4-5 ammutaan kuumana perakkain, rastien valillda noin 1min tauko.
Mukana ampuijalla oltava vahintdaan kolme kivaarin lipasta.

RASTI 3

Rastin nimi: Maanjaristys.

Rastityyppi: Pitkarasti.

Kasittely- ja odotusalue: Kyltit/tuomarin ohjeistus.
Pistelaskutapa: Rajoittamaton.

Varusteet: Kivaarivarustus kannossa.

Taulut: 8 ositettua SRA-taulua + 3 kpl EA-taulua.
Pisteytys: 10 p/taulu.

Maksimipisteet: 80 pistetta.

Minimilaukausmaara: 16.

Ampumaetaisyys: noin 60 m.

Juoksumatka: 0 m.

Kasittelysektori: 90—90-90 seuraa ampujan mukana.
Ampumasektori: Merkitty oikealle ja vasemmalle, ylasektori vallin yldareuna.

Tehtadvan kuvaus: Huomaat vihollisjoukon saattavan vankeja. Paatat eliminoida vihollisen, mutta

pienimuotoinen maanijaristys yllattda. Tamahan ei menoa haittaa!

Aloitus: Aznimerkki.
Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus.

Rastin toiminta: Kivaari lipas irti, pesa tyhjana, liikkuvat edessa (optio 3). Ampuja normaalisti seisten
telineen paalla. Adnimerkin jalkeen taulut ammutaan telineen pailta vapaasti. Tukea ei saa ottaa alueen

ulkopuolelta.
Virhepisteet ja rangaistukset: SRA-saantokirjan v. 7.0 mukaan.

Radan kiinteisiin rakenteisiin osuneet laukaukset johtavat hylkdykseen ja korvausvelvollisuuteen.

Tuen ottaminen alueen ulkopuolisista rakenteista -10p/kerta.
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RASTI 4

Rastin nimi: Pakkorako.

Rastityyppi: Pitkarasti.

Kasittely- ja odotusalue: Kyltit/tuomarin ohjeistus.
Pistelaskutapa: Rajoittamaton.

Varusteet: Kivaarivarustus kannossa.

Taulut: 8 ositettua SRA-taulua + 5 kpl EA-taulua.
Pisteytys: 10 p/taulu.

Maksimipisteet: 80 pistetta.

Minimilaukausmaara: 16.

Ampumaetaisyys: noin 50 m.

Juoksumatka: 1 m.

Kasittelysektori: 90—90-90 seuraa ampujan mukana.
Ampumasektori: Merkitty oikealle ja vasemmalle, ylasektori vallin yldreuna.

Tehtdvan kuvaus: Edessa haariva oma taistelijapari huolettaa hieman, mutta vihollisella on paikallinen
ylivoima, joten tulenkdytté on ainoa mahdollisuus. Tartut himokkaasti toimeen.

Aloitus: Ainimerkki.

Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus.

Rastin toiminta: Kivaarin lipas kiinni, pesa tyhjana, liikkkuvat edessa (optio 2). Ampuja normaalisti seisten
maaratylla alueella.

Ainimerkin jilkeen taulut ammutaan alueelta vapaasti. Lihimmat EA-taulut ovat lapdisevia.
Virhepisteet ja rangaistukset: SRA-sdaantokirjan v. 7.0 mukaan.

Radan kiinteisiin rakenteisiin osuneet laukaukset johtavat hylkdykseen ja korvausvelvollisuuteen.

Tuen ottaminen alueen ulkopuolisista rakenteista -10p/laukaus.
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RASTI 5

Rastin nimi: Sunnuntaikuski.

Rastityyppi: Pitkarasti.

Kasittely- ja odotusalue: Kyltit/tuomarin ohjeistus.
Pistelaskutapa: Rajoittamaton.

Varusteet: Kivaarivarustus kannossa.

Taulut: 8 ositettua SRA-taulua + 5 EA-taulua.
Pisteytys: 10 p/taulu.

Maksimipisteet: 80 pistetta.

Minimilaukausmaara: 16.

Ampumaetaisyys: noin 40 m.

Juoksumatka: 1 m.

Kasittelysektori: 90—90-90 seuraa ampujan mukana.
Ampumasektori: Merkitty oikealle ja vasemmalle, ylasektori vallin yldreuna.

Tehtdvan kuvaus: Valmistaudut tuhoamaan vihollisen, kun onneton sivullinen ajaa ohitse ja sammuttaa
autonsa eteesi. Suoritat aikomasi toimenpiteen pienistd haasteista huolimatta.

Aloitus: Aanimerkki.

Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus.

Rastin toiminta: Ase ladattu, varmistettu (optio 1). Ampuja normaalisti seisten alueella.
Ainimerkin jalkeen taulut ammutaan auton alta, renkaiden vilistd, ampuma-alueelta vapaasti
Lahimmat EA-taulut ovat lapaisevia.

Virhepisteet ja rangaistukset: SRA-sdaantokirjan v. 7.0 mukaan.

Radan kiinteisiin rakenteisiin osuneet laukaukset johtavat hylkdykseen ja korvausvelvollisuuteen.
Tuen ottaminen alueen ulkopuolelta - 10 p/laukaus.




RASTI 6

Rastin nimi: Lopputaistelu.

Rastityyppi: Pitkarasti.

Kasittely- ja odotusalue: Kyltit/tuomarin ohjeistus.
Pistelaskutapa: Rajoittamaton.

Varusteet: Kivaarivarustus kannossa.

Taulut: 16 ositettua SRA-taulua, 2 platea.

Pisteytys: 10 p/taulu, 5 p/plate.

Maksimipisteet: 170 pistetta.

Minimilaukausmaara: 34.

Ampumaetaisyys: noin 2-90 m.

Juoksumatka: 30 m.

Kasittelysektori: 90—90-90 seuraa ampujan mukana.
Ampumasektori: Merkitty oikealle ja vasemmalle, ylasektori vallin yldreuna.

Tehtdvan kuvaus: Taistelijaparisi pesdakkeen alueella keikkuu ainakin puolijoukkueen verran vihollista.
Taistelutoverisi haavoittuu heti mellakan alkaessa, joten siirrdt haavoittuneen turvaan ja voitelet vihollista
lyijylla samaan aikaan.

Aloitus: Adnimerkki.

Lopetus: Viimeinen ammuttu laukaus.

Rastin toiminta: Ase ladattu, varmistettu (optio 1). ampuja normaalisti seisten merkitylld paikalla.
Aidnimerkin jilkeen taulut ammutaan merkityltd alueelta vapaasti, taistelutoveri siirrettiva merkitylle
paikalle ennen viimeista laukausta.

Virhepisteet ja rangaistukset: SRA-sdaantokirjan v. 7.0 mukaan.

Radan kiinteisiin rakenteisiin osuneet laukaukset johtavat hylkdykseen ja korvausvelvollisuuteen.
Sermien alta ampuminen - 10 p/lks

Jos taistelutoveria ei hinaa turvaan ennen viimeista laukausta -10 p, jos ei yrita siirtaa -10 p.



